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9.Mitgliederversammlung



AKGaming e.V.
Agenda:
1.   Begrüßung durch Vorstand
2.  Feststellung der ordnungsgemäßen Einberufung und der Beschlussfähigkeit der
     Mitgliederversammlung
3.  Begrüßung neuer Mitglieder & Verkündung vollwertiger Mitglieder
4.  Aufstellung der finanziellen Situation durch den Vorstand
5.  Präsentation Vorschlag Änderung der Beitragsordnung durch den Vorstand
6.  Offene Diskussion zum Vorschlag Änderung der Beitragsordnung
7.  Abstimmung über Änderung der Beitragsordnung
8.  Anstehende Events
9.  E-Sport
10. Aufstellung und Abstimmung über die Ernennung von Ehrenmitgliedern



AKGaming e.V.

1.Begrüßung
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2. Feststellung der Beschlussfähigkeit
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3.Begrüßung neuer Mitglieder,

Verkündung vollwertiger Mitglieder
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4. Finanzielle Aufstellung

Es gibt dafür ein Dokument: GuV SS25/WS2526



(Soloplan Covered)
41.2%

Raumkosten
Hochschule

30.2%

Einmalige Kosten
15.1%

Laufende/Unausw
eichlich kosten

13.4% Einmalige Kosten
Waffelverkauf am COA, C+C Einkäufe, Dorfladen Hesling
GmbH, Bundesanzeiger, Einkauf Banner

Laufende/Unausweichliche
Kosten

Notar, Kontoabschluss, Landesjustizkasse Bamberg
(Registerumtragung), Allianz Versicherung, EVB Beitrag,
Bitwarden

Raumkosten Hochschule GameNight + Karaoke, Brettspielabend

(Soloplan Covered)
Kosten für E-Sport, DJH e.V., technische Infrastruktur,
Preisgelder GameJam & LoL-Turnier, Verpflegung
GameNight

AKGaming e.V.
Ausgaben seit 18.02.2025
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Trend:
Reinigungskosten werden

immer teurer.



AKGaming e.V.
Einnahmen (Bankkonto) seit 18.02.2025

Sponsoring Soloplan
50.4%

Einzahlung Kasse
31.6%

Sonstiges
7.8%

Sponsoring
Games Bavaria

7.7%

Spenden
2.5%

Sponsoring Soloplan Insgesamt 3258,00 € (je Semester aktuell 1665,00€)

Spenden Durch Mitglieder und Vereinsexterne

Einzahlungen Kasse Einnahmen durch GameNight, Waffelverkäufe, etc.

Sponsoring Games Bavaria Einmalig 500,00€

Sonstiges Gutschriften IONOS, Kautionserstattung COA



Insgesamt: 6.470,00€ - 6.680,00€ = -203,70€
(ohne aktuelle Rechnungen für GN5 & GN6)

Wir benötigen also Geld für mehr Freiheiten
→ Mitgliedsbeiträge

AKGaming e.V.



AKGaming e.V.
Unser Vorschlag zu Mitgliederbeiträgen

Kostendeckung
Weniger Soloplan Abhängigkeit
Finanzielle Sicherheit für den Verein
Weniger Events wegen finanzieller Lage absagen müssen
Ermöglicht Mitgliedsvorteile
Notfall Rücklagen

15€ Grundbeitrag
5€ - 15€ auf Antrag



Beiträge 1.300,00 €

Sponsoring 230,00€

Gesamteinnahmen 1.530,00€

Ausgaben 330,23€

Ergebnis --> 1.199,77€ Überschuss

10€/Semester
(65 Mitglieder)

 Ohne Sponsoring

 Mit Sponsoring

Beiträge 1.300,00€

Ausgaben 330,23€

Ergebnis --> 969,77€ Überschuss

AKGaming e.V.
Wie sich die Beiträge jährlich auswirken würden:



Beiträge 1.950,00 €

Sponsoring 230,00€

Gesamteinnahmen 2.180,00€

Ausgaben 330,23€

Ergebnis --> 1.849,77€ Überschuss

15€/Semester
(65 Mitglieder)

 Ohne Sponsoring

 Mit Sponsoring

Beiträge 1.950,00€

Ausgaben 330,23€

Ergebnis --> 1.619,77€ Überschuss

AKGaming e.V.
Wie sich die Beiträge jährlich auswirken würden:



AKGaming e.V.
Wie sich die Beiträge jährlich auswirken würden:

10€
Semesterbeitrag

Auswirkungen im Jahr

15€
Semesterbeitrag

Auswirkungen im Jahr

1.199,77€ 1.849,77€ Möglicher Betrag für Events &
Mitgliedervorteile
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Vorschläge zur Verwendung von
Mitgliedsbeiträgen



AKGaming e.V.
Potenzielle Vorteile durch Mitgliedsbeitrag:

Hütten Lan Party
Lan Party in 1337 BootCamp
Jugendherberge Bund Mitgliedschaft
Mitglied des EVBs (2,50€ pro Mitglied jährliche kosten)
Aktive Förderung des E-Sports an der Hochschule (Ausrüstung, Trikots)
Gaming Angebot z.B. Eigene Gameserver für Minecraft usw.
(Teil-)Zahlung von Übernachtung bei langen Events.
(Teil-)Kostenübernahme bei Events, die den Verein betreffen (z.B. Gamescom Lan)
Gruppenreisen zu Events auf Vereinskosten ((Teil-)Kostenübernahme für Mitglieder mit
geringen Einkommen)
Anschaffung von Vereinsequipment(z.B. Eigen PCs/Laptops, Konsolen, etc.)
Vom Wachstum des Vereins profitieren (Networking)
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6.Offene Diskussion zur Beitragsänderung
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7. Events anstehend

Brettspielabend - 23. März 2026 (Organisator gesucht)
GameNight #7 - 11. April 2026
Brettspielabend - 8. Mai 2026 (Organisator gesucht)
LoL Turnier - TBA
GameJam - 1. Juni 2026 (Organisator gesucht!!!)
GameNight #8 - 6. Juni 2026
Brettspielabend - 26. Juni 2026 (Organisator gesucht)



HSK Dragon - LoL Playoffs, Erhalt Liga 2 bei ins. 5 Ligen

HSK Phoenix - LoL Relegation, Abstieg in Liga 3 bei ins. 5 Ligen

HSK Demon - Valorant Liga 3 bei ins. 3 Ligen

HSK Eagle - CS2 Liga 3 bei ins. 3 Ligen

HSK Centauri - Overwatch 2 Erhalt Liga 2 bei ins. 4 Ligen

HSK Satyrus - Overwatch 2 Liga 4 bei ins. 4 Ligen

AKG Zamrichten - DACHS CS2 Erhalt Klasse 5 bei ins. 6 Klassen

AKGaming e.V.
8.E-Sport



AKGaming e.V.

9.Aufstellung + Abstimmung Ehrenmitglieder
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Verabschiedung


